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1. Procedimiento disciplinario Mach25Gaming

1.1 Apertura de procedimiento
Podré dar lugar a la apertura de un procedimiento disciplinario cualquier infraccion a los articulos recogidos
en la tabla de sanciones, asi como cualquier violacion del Cadigo de Conducta, del Cddigo Etico, de sanciones

comerciahes u otros documentos normativos que formen parte del presente reglamento o de documentos
relacionados.

1.2 Modificacion de la normativa
Mach25 Gaming, como entidad organizadora, se reserva el derecho de modificar, ya sea por adaptacion o

ampliacion, este y otros documentos normativos, con la tnica finalidad de garantizar el correcto desarrollo de
sus campeonatos y/o eventos.

1.3 Plazo para reclamaciones y apertura de procedimientos disciplinarios
1.3.1 El plazo dependerd del caracter de la reclamacion.

1.3.1.1 Para abrir un procedimiento sancionador o presentar reclamaciones de lo acontecido en una carrera el
plazo serd hasta las 15:00 (GMT+1) del dia siguiente a la jornada/ronda/carrera disputada.

1.3.1.2 En o relativo a vulnaracidn del Cddigo de Conducta o del Cédigo Etico las sanciones se podrén efectuar
en cualquier momento a través de las vias comunicativas expresadas por a organizacion del acompeticion o
Mach25 Gaming en el reglamento de la competicion en la que se haya producido el incidente.

1.3.2 Las reclamaciones se presentaran mediante formulario en la web, o, si este no estuviera operativo,
enviando una captura completada por correo electrénico a contact@mach25gaming.com.

2. Los organos disciplinarios

Los drganos disciplinarios de M25G son:

2.1 Arbitros

2.1.1 Los arbitros son responsables de sancionar las infracciones que se produzcan durante el desarrollo de la
sesion, incluyendo las fases de preparacion y finalizacion.

2.1.2 Los arbitros pueden actuar de oficio si detectan errores en la configuracion de la sala o en los tiempos de
acceso de los participantes, pudiendo remitir las decisiones al comité de competicion, limitandose a transmitir
|as observaciones.

2.1.3 Los drbitros no propondrdn sanciones por incidentes ocurridos durante la carrera, salvo en casos de
extrema gravedad que puedan implicar faltas descalificatorias.
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2.2.1 Resolvera las reclamaciones presentadas por participantes o drbitros tras la finalizacion de la sesin.

2.2 Comité de competicion

2.2.2 Podra actuar a instancia de parte o de oficio en casos graves que puedan dafiar la con,%)eticién. Estara
m%rg?o por un grupo de personas, incluyendo al menos un miembro de la direccion de Mach25 Gaming

2.2.3 Las resoluciones seran publicadas en la web oficial de la competicion en un plazo maximo de 96 horas
dAets)de |a finalizacidn de la carrera, salvo fuerza mayor. Si se precisa mas tiempo, el caso pasara al Tribunal de
rbitraje.

2.2.4 las decisiones podran ser apeladas ante el Tribunal de Arbitraje enviando un correo electronico a
contact@mach25gaming.com, indicando el nimero de incidente, una descripcion clara de los hechos, la
Propuesta de resolucidn y las pruebas pertinentes. El plazo para presentar alegaciones serd de 24 horas desde
a publicacion del incidente a alegar, salvo en casos disciplinarios de conducta muy grave.

2.2.4.1 El correo electronico deberd incluir en el asunto la razon de la alegacion. En el cuerpo del mensaje
deberd redactarse el motivo de la apelacion y la justificacion necesaria para que pueda ser valorada por la
organizacion.

2.2.4.7 La organizacion emitird una respuesta a la alegacion presentada en un plazo no superior a 24 horas,
publicandola en la pagina web oficial de la competicion. De manera opcional, podrd también responder al correo
electronico del equipo alegador.

2.2.4.2.1 La respuesta puede ser positiva 0 negativa, o la alegacion puede quedar desestimada si no estd
completa en tiempo y forma.

2.2.4.2.1.1 La presentacidn de una alegacion no garantiza en ning(in caso la modificacion de la decision inicial.
Solo se procederd al cambio cuando exista un error claro, evidente y flagrante.

2.3 Tribunal de arbitraje

2.3.1 Es el maximo drgano disciplinario dentro del ecosistema Mach25 Gaming (M25G), encargado de revisar
|as decisiones del comité y de resolver los casos no resueltos por éste.

2.3.2 Estard compuesto por un miembro de cada organismo y uno o varios miembros de la direccién de M25G,
pudiendo convocar a representantes de los equipos implicados si lo considera necesario.

2.3.3 La participacion en la competicion implica la aceptacion de todas las decisiones tomadas por el Tribunal
de Arbitraje.

3. Prescripcion

3.1 Las infracciones cometidas durante la carrera prescribiran una vez vencido el plazo de reclamaciones
establecido en este documento o en la normativa especifica de la competicion.

3.1.1 Salvo indicacion contraria, en las competiciones online, el plazo de reclamaciones serd hasta las 15:00 del
dia siguiente a la carrera.

3.1.1.1 En las competiciones presenciales, se deberd reclamar inmediatamente después de finalizar la carrera,
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3.2 Las infracciones al Cddigo de Conducta o Cadigo Etico tendrn una vigencia de 3 meses para faltas graves
0 6 meses para faltas muy graves.

salvo indicacion contraria.

4. Medidas cautelares
En el supuesto de infracciones a resolver mediante procedimiento disciplinario, que por singularidad y
especialidad puedan afectar al desarrollo, la integridad o el resultado de la competicion, el organo disciplinario

competente podrd tomar las medidas cautelares que considere adecuadas para salvaguardar fa competicion, la
posicion de otros interesados y una justa competencia.

5. Confidencialidad
5.1 Informacion publicada en las sanciones

Las sanciones se publicaran indicando el equipo reclamante y el minuto de la accion, sefalando si la
intervencion fue de oficio.

5.2 Confidencialidad de los procedimientos disciplinarios

Los procedimientos disciplinarios se desarrollaran con la maxima confidencialidad posible, salvo cuando la
proteccion de la integridad e imagen de la competicion aconseje hacer publicos ciertos elementos.

6. Tabla de sanciones de incidentes en carrera y otras acciones punibles

Se aplicara un grado de sancion en funcion de las consecuencias del incidente (tiempo perdido, posiciones
ganadas o perdidas, darios) y/o de la naturaleza de la accién (intencionalidad, contexto y reincidencia).

La organizacion se reserva en todo momento la facultad de adaFtar el contenido de la presente tabla de

sanciones a cualquier circunstancia sobrevenida derivada de actualizaciones del juego, errores, bugs, exploits
u otros factores que requieran interpretacion y valoracion por parte del equipo de arbitraje.

6.1 Lances de carrera
6.1.1 Pequerios toques que no causen perjuicio notable o que son producto de accidentes fortuitos, que no

merecen sancion temporal pero deben ser advertidos. En caso de reiteracion en la misma sesion o sesiones
sucesivas, la organizacion podrd sancionar con penalizaciones de 2 a 4 segundos.

6.2 Faltas leves

6.2.1 Se consideran faltas leves aquellas acciones de escasa gravedad que, sin embargo, son sancionables por
causar perjuicio a uno 0 varios equipos o por otorgar un beneficio indebido al infractor.

6.2.2 Todas las faltas leves serdn registradas en el historial de faltas de M25G.
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6.2.3 En caso de reiteracion de faltas leves, los organismos de competicion se reservan el derecho de aplicar
agravantes a las sanciones de tiempo, debiendo describir y justificar debidamente dicha decision.

g%&lPEél)funcmn del contexto de cada incidente, la organizacion podra aplicar una reduccidn a la sancion (ver

Accidn Grado Sancidn

1- Golpear a un rival provocando pérdida de posicidn o salida de pista leve. Se aplicard el grado L1 ¥
que incurra en una sancién que supere el tiempo perdido por el piloto perjudicado o los pilotos 1.2 +5”

perjudicados. 113 | +T"enadelante
- Tligza §S/Wavmgs (minimo 3 cambios de direccién demostrables a menos de 2' de | L21 | +T’
dlstancla el piloto reclamante) 2.2 +3” en adelante

L3.1 +2"
3 - Quitarse la penalizacion impuesta por el juego en la trazada frenando el avance de un 132 5
piloto. Dependera de la pérdida provocada al piloto o pilotos perjudicados :
3.3 +10” en adelante

- Quitarse la penalizacién haciendo movimientos antinaturales bruscos que tengan como L4 Advertencia”
ﬁnahdad disminuir el grado de efecto de la penalizacion impuesta por el juego (L4.1y L4.2) 0 149 42" 0 més
aprovechar elementos externos a la pista (cesped o escapatorias) con la misma finalidad.o : .
para perjudicar el avance de un piloto (L4.3). Dependera del criterio de los comisasrios. 4.3 +5” en adelante

5 - Golpes o situaciones de carrera evitables ﬂue provoquen dafios en uno o varios coches, L5 Adyerten0|a
pero no supongan pérdida de posicién o salida de pista (a juicio de los comisarios en funcién 5.2 +2

de las consecuencias). 153 +5” en adelante

6 - Conducir de forma peligrosa para el resto de pilotos ya sea no respetando las reglas de 16.1 Advertencia
banderas (bandera amarilla) o provocando situaciones que pudieran terminar en un accidente 16.2 e

aunque no tengan unas consecuencias destacables, tales como hacer rafagas con las luces u :
otros. 16.3 +h” en adelante

1 - En clasificacion previa a carrera | Golpear a un rival provocando pérdida de posicion o | |71 | +1’

salida de pista leve cuando ambos pilotos vienen en vuelta. Sancidn aplicable al final de la ,
carrera. L7.2 +3” en adelante

8 - En ShootOut [clasmcaclon sin carrera) | Golpear a un rival provocando pérdida de posicion [8.1 +3 posiciones

0 salida de pista leve (7.1), molestar a un piloto que viene en vuelta cuando el piloto infractor e
no viene en vuelta (/.2), otras interferencias que pudieran producirse (7.1/7.2/1.3). Sancidn 8.2 * POS'G'O”GS
aplicable a la posicion final del Shootout. 8.3 variable

9 - Provocar de forma voluntaria bandera amarilla en pista, ya sea durante la clasificacion, 191 +3
durante la carrera o a la entrada en meta. 192 | +b"enadelante

. , , o 101 | Advertencia
10 - Circular brevemente en sentido contrario, ya sea frontalmente o marcha atrds, sin 1102 | +3
intencion de obstaculizar, incurriendo en una pérdida de tiempo leve a un(os) rival(es). L1[]I3 o

11 - Excesivo frenado (Brake Checking) en formaciones o salidas que provoque pequefios 111
contactos o desorden

Variable

12 - Uso indebido del chat de texto durante la sesién, haciendo uso de comentarios | 19¢ | .o
innecesarios que molesten o distraigan. :

13 - Aprovechar los limites de pista para obtener cualquier tipo de ventaja, ya sea en tiempo +5" (por cada
0 en posiciones. Se considerara limite de pista toda superficie sancionada por el juego o 1131 infracG[i)én ras 2
expresada  especificamente  por  la  organizacion  para  cada carrera. : advertencias)

Si'se incurre en ganancia de posicion, si no hay advertencia (2") y con una advertencia (5").

14 - Contactos leves que no provoquen salida de pista, ni pérdida de posicion, pero que | L141 | +1
provocan pérdida de tiempo leve o vienen motivados por maniobras arriesgadas o desmedidas. | [14.2 | +3en adelante

15 - Provocar, mediante contacto o maniobra, que otro piloto reciba una penalizacion de tiempo }ﬁ'{éﬁ'?fd{f?a
impuesta por el juego. No se sancionardn aquellas acciones en las que la penalizacidn sea 1151 penalizacidn

consecuencia de una decision del propio piloto afectado, al aprovechar las circunstancias para

exceder o infringir los limites de pista. impuesta por el

juego)
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6.3.1 Se consideran faltas graves todas aquellas acciones significativas que cumplan con los pardmetros
establecidos en la tabla correspondiente y que ocasionen perjuicio a uno o varios equipos o impliquen un
beneficio indebido para el infractor.

6.3 Faltas graves

6.3.2 Todas las faltas graves quedaran registradas en el historial de faltas de M25G.

6.3.3 En caso de reiteracion de faltas graves, los organismos de competicion se reservan la facultad de aplicar
agravantes a las sanciones de tiempo, debiendo en todo caso describir y justificar dicha decision, pudiendo
incluso elevar a sancion a falta descalificatoria.

Accidn Grado Sancidn

1- En clasificacidn | Molestar, sin estar en vuelta répida, durante la vuelta de clasificacion de | G11 | +9’

forma demostrable a un piloto que viene en vuelta rapida. G12 10
G2.1 +3
2- Molestar al ser doblado. 020 | +5
(DQ si se extiende durante mas de una vuelta o si se retiene a un piloto de forma voluntaria, GQlS A0
etc). '
G2.4 DQ
G3.1 +3

3 - Situaciones que provoguen salida de pista con pérdida de tiempo grave sin pérdidade | 32 | +g

posicion. Se aplicard el grado que incurra en una sancién que supere el tiempo perdido por el

piloto perjudicado o los pilotos perjudicados. G33 | +10

G3.4 +15" en adelante

G4.1 +9”

4- Contactos o situaciones que provoquen la Férdida de 2 0 mas posiciones. Se aplicara el G4.2 10

grado que incurra en una sancion que supere el tiempo perdido por el piloto perjudicado o los ,

pilotos perjudicados. G43 | +15
G44 | +25%nadelante
G5.1 +5”

5- Incorporaciones peligrosas que provoquen pérdidas de posicidn(es) y/o pérdida de tiempo G52 A0
de uno o varios pilotos. ' .
G5.3 +25°en adelante

6- Colisién con un piloto al incorporarse desde el carril de boxes interrumpiendo la trazada del G6.1 +0’
piloto que viene con mas velocidad. G6.2 +10%en adelante

1- Cerrar tarde de manera clara, manifiesta y/o temeraria o golpear al tratar de ser adelantado GI 7
por otro piloto de forma demostrable sin incurrir en salida de pista, provocando una pérdida de G7.2 +4”
tiempo leve o pérdida de posicion. 073 +6” en adelante

G8.1 +3
8 - Cerrar tarde de manera clara, manifiesta y/o de forma temeraria 0 golpear fuertementeal | ggo | +5
tratar de ser adelantado por otro piloto de forma demostrable incurriendo en salida de pista, .
pérdida grave de tiempo y/o pérdida de posicidn (segtin gravedad y reiteracidn). 683 +10

G8.4 +15"0 mds

g i i ; i G9.1 +3

9 - No respetar el paralelo en recta o en curva (siendo posible), llevando a un rival o varios

rivales fuera de la pista, impacto contra el muro u otra situacion que suponga pérdida de G9.2 +”
tiempo y/o posiciones. 9.3 +1070 més

G101 | +%
10 — Hacer uso del boton START durante la clasificacion o la carrera. Va desde uso minimo | g102 | +10
(G10.1) a teletransportarse a boxes (G10.3) o casos mds graves (DQ). En caso de hacerse en .
clasificacion se sumard al tiempo final de carrera. G103 | +20
G104 | DQ
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Accidn Grado | Sancidn
G +2"
11 - Frenar deliberadamente en recta con la intencién de obstaculizar o bloquear aunrivalo | @112 | +5
generar contacto. La sancién dependerd de la naturaleza de la accion y/o de sus ,
CONSECUENcias. Gl.3 | +10
G4 | +15"omas
12 - Hacer uso de manera simultdnea de neumaticos de durezas diferentes. G12.1 +120°
13 - Gircular mds de una curva en sentido contrario, ya sea frontalmente o marcha atrds, sin | 131 | +20
intencion de obstaculizar u obstaculizar a un rival o rivales conduciendo en sentido contrario.
(DQ por gravedad o reincidencia) G132 | +DQ
14 — Hacer uso del freno de mano en las frenadas o pasos por curva con la intencion de G14.1 )
modificar el comportamiento del vehiculo y suponiendo esto una conduccién antinatural. Esta | G14.2 | +10°
permitido su uso en la salida desde la parrilla y en otras situaciones justificadas. G143 | +257 0 mis
15 - Forzar intencionadamente una salida de carrera nula o intentar obtener ventaja mediante | e +10" 0 més
la generacidn deliberada de una salida de carrera nula. ' DQ
16 - Otras acciones consideradas sancionables por los comisarios ya sean leves o graves,
inclluidos wallride o aprovechar bugs del juego u otras acciones no especificadas en el G161 Variable
reglamento.

6.4 Faltas descalificatorias

6.4.1 Se entiende como falta descalificatoria toda accion de extrema gravedad, tenga o no consecuencias

importantes para uno o varios rivales.

6.4.2 Las faltas descalificatorias pueden suponer la eliminacion de un participante o una penalizacion en forma
de suma de tiempo. En determinadas competiciones, debido a su sistema de puntuacion o formato de
resultados, la falta descalificatoria puede expresarse como una penalizacion de 120 segundos al tiempo total
de carrera, 0 bien tomando como referencia el tiempo del piloto que haya finalizado la prueba con el peor

registro, en caso de caida o abandono.

Accidn Grado | Sancion
1- Colisiones de forma deliberada (demostrable) D1 DO

2- Conduccion temeraria (marchas atrds, provocar banderas amarillas, acciones de extremo | D21 | +15
riesgo que terminan en accidentes miiltiples) D2.2 DQ

3- Ser responsable de un gran accidente, precedido de una accion excedida, enel que sevean | p31 | +30”
implicados de forma grave 3 o més pilotos, suponiendo pérdida de posicién y dafios en

multiples casos. 032 DQ

4- |legar tarde a la hora limite estipulada para acceder a la sala (D4.1) o hacerlo unavez | D41 | +570moQ
iniciada la sesion (clasificacion o carrera) (D4.2) D4.2 DQ

5- Participar con un vehiculo diferente al estipulado (podria tomarse |a decision de manera

instantdnea al ser detectado o al finalizar la carrera). Si se produce en clasificacion o shootout D51 DQ

el equipo reclamante debera aportar pruebas.

6 - No cumplir con la normativa relativa a la participacion de pilotos. Siempre que no quede D1 DQ
contradecida la norma en el reglamento especifico de la competicidn. :

T - Manipulacion del software o el coche. D71 DQ
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Accidn Grado Sancidn

8 - Realizacidn de comentarios en el chat de la sala usando un lenguaje soez o no aFropiaQO DB | Advertencia
contra otros comfendures 0 miembros de la organizacidn, casters u otros (variable segin | D82 | +10
accion y contexto). Valoracidn de los comisarios. D83 | DQ

9 - Realizar faltas de respeto o criticas publicas injustificadas en contra de la organizacion por D91 DQ
cualquier via piiblica o publicar informacion manipulada, sesgada o no veridica. Serd una 09.2 6 meses
sancion al equipo aunque podrfa ser individual. D9.3 | Sancinindefinida

6.5 Daiios en el coche

6.9.1 Los dafios provocados por incidentes en los que se vean afectados uno o varios participantes suFondra’n
una suma de tiempo adicional para el infractor o los infractores. £l tiempo anadido no dependerd del tiempo
perdido por el piloto afectado, sino de los darios ocasionados.

6.5.2 La cantidad de tiempo a afadir variard en funcion de la configuracion de los dafios mecanicos en la sala
y de las especificaciones particulares de cada campeonato.

6.5.3 En caso de que los darios estén configurados como leves, las sumas de tiempo adicionales seran:

Dafios en suspension: +2” por parte dafiada

Dafios en carroceria: +3” por parte danada

Darios en motor: +5”

6.5.4 En caso de que los darios estén configurados como graves, las sumas de tiempo adicionales seran:
Dafios en suspension: +5” por parte dafada

Darios en carroceria: +10” por parte dafada

Dafios en motor: +20”

6.5.5 En caso de que se produzcan modificaciones en las opciones de configuracion de los dafios del videojuego

Gran Turismo, o si dicha configuracion sufre variaciones significativas, la organizacion se reserva el derecho a
reinterpretar estas penalizaciones de tiempo.

6.6 Atenuantes o reduccion de sancion (FP y RPC)

6.6.1 Fair Play (FP)

Se podran atenuar las sanciones si se entiende reconocimiento y deportividad (fair play) dentro de la carrera
por parte del infractor (a juicio de los comisarios). En ningtin caso sera obligatorio devolver la posicion o
aminorar la marcha tras provocar un incidente, pero en caso de ocurrir serd valorado positivamente.

6.6.1.1 La reduccion por deportividad podra ser de hasta un 100%.

6.6.1.1.1 Si al aplicar un porcentaje de reduccion el valor de la sancion resultante arroja un nimero decimal, se
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expresara la sancion con decimales a la décima y efectuando un redondeo al alza de ser necesario.

6.6.1.2 En caso de producirse una reduccion FP (fair play) esta quedard recogida en el Informe publico de
sanciones de la jornada, ronda o carrera.

6.6.1.2.1 Se indicard el porcentaje aplicado y FP entre paréntesis.
6.6.2 Reduced Penalty Criteria (RPC)

Se consideran RPC aquellas circunstancias excepcionales y debidamente justificadas que, a juicio de los
comisarios, permiten aplicar una reduccion parcial a la sancion correspondiente.

6.6.2.1 La reduccién maxima sera del 50% del total de la penalizacion asignada.

6.6.2.2 La reduccion tinicamente podra aplicarse en situaciones muy especificas en las que, aun estando la
accion claramente recogida como sancionable en [a tabla de penalizaciones, el contexto de pista o de carrera
no ofreciera al piloto infractor una alternativa razonable para evitar el incidente. Asimismo, podrd aplicarse
cuando la maniobra realizada, aun siendo técnicamente sancionable, haya evitado consecuencias mds graves 0
haya reducido el impacto potenmal del incidente.

6.6.2.3 Los equipos al reclamar o alegar podran indicar si consideran que deberia aplicarse la reduccion.

6.6.2.4 La reduccion quedard recogida en el documento de sanciones.

6.7 Ciimulo de sanciones

6.7.1 Todas las sanciones quedaran registradas en un archivo interno de la organizacion. Los equipos que
acumulen tres o mas sanciones en una misma carrera, 0 sanciones en dos carreras consecutivas, podran ser
notificados. Esta notificacidn se enviard al correo electronico proporcionado por cada equipo.

6.7.2 La organizacidn podra advertir o sancionar a un equipo o piloto en funcion de su comportamiento.

6.7.3 Se podran imponer sanciones adicionales a pilotos o equipos si reinciden en incidentes que incumplan lo
establecido por la organizacion tras haber sido contactados previamente.

6.8 Sistema de bonificacion de comportamiento en pista (SB)

6.8.1 Todos los equipos que no reciban sancion de tiempo por incidentes con otros pilotos tendrdn una
bonificacion de 2 puntos en los resultados finales de la jornada o ronda (Sportsmanship Bonus - SB). Estos
puntos no serdn asignados en aquellas competiciones, jornadas, rondas o carreras en las que quede
especificado lo contrario 0 que, estando especificado en unas, no se aplique en otras.

Las sanciones de tiempo o posicion derivadas de incidentes que no impliquen accidentes o perjuicios a otros
pilotos (como disefios, uso del botdn start, freno de mano, etc.) no afectaran a las recompensas por buen
comportamiento en plsta

6.8.1.1 Podrian darse casos en los que acciones de este tipo si afectan a la recompensa por juego limpio si asi
lo considera el ente encargado de las revisiones post-carrera.
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1.1 Los equipos que hagan un mal uso del derecho a reclamar o presenten reclamaciones injustificadas contra
uno 0 varios equipos podran ser sancionados con la pérdida total o parcial de puntos tras una reiteracion y
previa advertencia.

1. Reclamaciones indebidas y carentes de rigor.

1.2 Los equipos serdn responsables de cumplimentar en tiempo y forma el formulario de reclamaciones y
enviarlo a la organizacion por los canales establecidos en este documento, no siendo valida, a ningtin efecto,
cualquier via extraoficial de entrega.



