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1. Oggetto e natura del Ranking

1.1 Finalita del sistema

1.1.11I Ranking Mach25 ¢ il sistema ufficiale di classificazione annuale di Mach25 Gaming, destinato a ordinare
e riconoscere le prestazioni delle squadre partecipanti alle competizioni aderenti. La sua finalita & offrire un
quadro comune, trasparente e stabile che consenta di misurare l'attivita competitiva durante l'intera stagione.

1.1.2 | Ranking Mach25 e il criterio utilizzato da Mach25 Gaming per determinare le squadre partecipanti ai
suoi eventi speciali, sia in presenza che online.

1.1.2.1 Sebbene rappresenti un criterio fondamentale, non & l'unico elemento considerato. Mach25 Gaming
potra tenere conto di ulteriori fattori, quali la disponibilita delle squadre, criteri sportivi specifici dell'evento,
requisiti tecnici o decisioni strategiche legate allo sviluppo dell'ecosistema competitivo.

113 Il Ranking Mach25 contribuisce alla professionalizzazione dell'ecosistema, promuovendo la
parteclipazione continuativa, la pianificazione a lungo termine e la creazione di una narrativa competitiva
annuale.

1.1.4 I sistema garantisce pari opportunita tra le squadre, applicando criteri uniformi di punteggio e verifica
dei risultati in tutte le competizioni aderenti.

2. Ambito di Applicazione
2.1 Eventi aderenti

2.1.11l Ranking si applica a tutte le competizioni di Gran Turismo 7 che siano state ammesse e certificate da
Mach25 Gaming.

2.2 Organizzatori esterni

2.2.1 Gli organizzatori esterni possono richiedere I'adesione dei propri eventi, purché soddisfino i requisiti
tecnici e di integrita competitiva stabiliti da Mach25 Gaming.

3. Durata della Stagione
3.1 Date ufficiali
3.1.1 La stagione del Ranking Mach25 comprende il periodo dal 1° settembre al 31 agosto dell'anno successivo.

3.1.2 Durante tale periodo si accumulano i punti ottenuti in tutte le competizioni aderenti che rispettino i
requisiti stabiliti da Mach25 Gaming.

3.2 Pubblicazione della classifica finale

3.2.1 Al termine di ogni competizione aderente, Mach25 Gaming procedera all'aggiornamento del Ranking
Mach25, incorporando i punti ottenuti e qualsiasi eventuale incidente rilevante.

3.2.2 Una volta conclusa la stagione, verra pubblicata la classifica finale definitiva, previa verifica di tutti i
risultati, sanzioni e correzioni pendenti.
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3.2.3 La classifica finale sara pubblicata sui canali ufficiali di Mach25 Gaming, inclusi il sito mach25gaming.
com e i profili social aziendali.

3.2.4 Qualsiasi modifica successiva alla pubblicazione definitiva potra essere effettuata solo in casi eccezionali,
come errori dimostrabili nei risultati o sanzioni applicate retroattivamente.

4. Sistema di Punteggio
4.1 Categorie di punteggio

4.1.1 0gni competizione aderente & classificata in una categoria di punteggio che determina la quantita di punti
assegnati in base alla posizione finale della squadra.

4.1.1.1 Le categorie, ordinate dalla pill alta alla pit bassa, sono: 2000, 1000, 500, 250 e 125.

41.1.2 La categoria assegnata a ciascuna comFetizione diFenderé da fattori quali durata, formato, livello
competitivo, numero di partecipanti e rilevanza all'interno dell'ecosistema Mach25 Gaming.

4.1.1.3 Mach25 Gaming pubblichera la categoria corrispondente a ciascun evento prima dell’inizio dello stesso,
garantendo trasparenza e prevedibilita per [e squadre partecipanti.

4.2 Distribuzione dei punti

421 | punti vengono assegnati in ordine decrescente in base alla posizione finale della squadra nella
competizione aderente.

4.2.7 L atabella dei punti specifica per ciascuna categoria sara pubblicata sui canali ufficiali di Mach25 Gaming
e potra essere aggiornata all'inizio di ogni stagione.

4.2.3 In caso di parita nella classifica finale di un evento, si applicheranno i criteri di spareggio definiti
dall'organizzatore della competizione aderente.

4.2.4 | punti ottenuti da una squadra sono cumulativi durante la stagione e vengono sommati direttamente al
suo totale nel Ranking Mach25.

4.3 Validita e vincolo dei risultati ottenuti

4.3.1 | punti ottenuti da una squadra durante la stagione sono legati alla sua |dentita Sportiva Riconosciuta
(IDR), e non esclusivamente al nome o allimmagine pubblica.

4.31.1 LIDR & T'unita minima riconosciuta da Mach25 Gaming per considerare una squadra come la stessa
durante la stagione, indipendentemente da nome, logo o immagine pubblica.

4.31.1.1LIDR si basa su criteri verificabili, non su documenti legali:

Responsabile sportivo principale, noto anche come Team Manager.

Nucleo sportivo continuativo: si valutera la continuita di un minimo di piloti che competono regolarmente per
la squadra. Non devono essere sempre gli stessi, ma deve esistere continuita per evitare che una squadra
“acquisti” punti ingaggiando piloti da altre squadre.

Storico competitivo verificabile: saranno favoriti i team con un alto grado di partecipazione a competizioni
aderenti precedenti, costituendo una traccia sportiva dell'entita.
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Dichiarazione di identita slpor_tiva: documento semplice con cui la squadra dichiara nome, responsabile, piloti
principali o in rosa, e canali di comunicazione.

4.3.2 Una squadra puo richiedere un solo cambio di nome o identita visiva per stagione, purché venga verificata
|a continuita della sua IDR.

4.3.2.1 Mach25 Gaming valutera la richiesta esaminando il responsabile, il nucleo sportivo e lo storico
competitivo.

4.3.3 Per richiedere un cambio di identita, la squadra dovra versare un contributo di certificazione destinato a

coprire il processo di verifica necessario per garantire la continuita della sua [DR e proteggere l'integrita del

Ranking Mach25. Tale contributo coprira anche le spese amministrative relative allaggiornamento di materiali

ﬁraﬁ% 5s’[éJrici_ sportivi, database e qualsiasi altro elemento associato all'identita della squadra nell'ecosistema
ac aming.

4.3.3.1 Limporto del contributo sara stabilito da Mach25 Gaming in base a diversi fattori, quali la complessita
del cambiamento richiesto, il volume di informazioni da aggiornare o il carico amministrativo del processo. La
squadra sara informata dellimporto all'inizio della procedura, prima dellavvio della verifica formale.

4.3.4 Mach25 Gaming potra approvare, condizionare o rifiutare il cambiamento richiesto. In caso di rifiuto, la
squadra dovra mantenere la propria identita precedente per conservare i punti.

4.3.4.1 Tentare di competere sotto un‘identita non autorizzata potra comportare la perdita totale dei punti.

4.3.5 Tutti i cambiamenti approvati saranno pubblicati sui canali ufficiali di Mach25 Gaming, garantendo
trasparenza per le altre squadre e per l'intero ecosistema competitivo.

4.3.5.1 Mach25 Gaming emettera un comunicato ufficiale informando dell'inizio del processo di verifica del
cambio di identita richiesto dalla squadra. Una volta concluso il processo, e indipendentemente dall'esito, verra
pubblicato un nuovo comunicato con la decisione finale. Entrambi i comunicati saranno diffusi attraverso i
canali ufficiali di Mach25 Gaming per garantire trasparenza e conoscenza pubblica del procedimento.

4.4 Punteggio delle squadre nuove o debuttanti nella stagione

441 Le squadre che si uniranno al Ranking Mach25 durante la stagione inizieranno con zero punti e
competeranno a pari condizioni con tutte le altre squadre.

4.4.7 Esse avranno pieno diritto a tutte le ricompense, benefici, inviti e opportunita derivanti dal Ranking
Mach25, purché soddisfino i requisiti stabiliti per ciascuno di essi.

5. Integrita e Condotta
5.1 Norme di comportamento

g.H_Tutti i partecipanti al Ranking Mach25 sono soggetti alle normative sportive e disciplinari di Mach25
aming.

5.1.1.1 Qualsiasi violazione grave di tali normative o dei principi di sportivita, rispetto e fair play potra
comportare applicazione di sanzioni da parte di Mach25 Gaming. Tali sanzioni potranno includere la perdita
parziale o totale dei punti, Fannullamento dei risultati ottenuti nelle competizioni aderenti, la sospensione
temporanea della squadra o dei suoi membri, o 'espulsione definitiva dal Ranking Mach25 nei casi piu gravi.

5.1.1.2 Saranno considerate violazioni gravi, tra le altre: comportamenti antisportivi reiterati, uso di linguaggio
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offensivo o discriminatorio, manipolazione dei risultati, usurpazione dell'identita 3ﬁ0rtiva, partecipazione ad atti
che danneggino lintegrita dellecosistema competitivo o qualsiasi azione che Mach25 Gaming ritenga
contraria allo spirito del Ranking.

5.1.1.3 Le sanzioni agaplicate dagli organizzatori delle competizioni aderenti potranno essere riconosciute e
adottate da Mach25 Gaming all'interno del Ranking, purché rispettino criteri di proporzionalita e siano
adeguatamente giustificate.

5.1.1.4 Mach25 Gaming si riserva il diritto di avviare indagini interne quando esistano indizi ragionevoli di

condotta inappropriata, anche in assenza di una denuncia formale. Durante il processo, la squadra o il pilota
coinvolto dovra collaborare fornendo e informazioni richieste.

6. Revisione e Modifiche

6.1 Aggiornamento del regolamento

Revisione annuale prima dell'inizio della stagione e adeguamenti volti a migliorare chiarezza e funzionamento.
6.2 Comunicazione delle modifiche

6.2.1 Pubblicazione sul sito web e sui social.

6.2.2 Entrata in vigore immediata salvo diversa indicazione.

6.3 Contatto con Mach25 Gaming

6.3.1 Mach25 Gaming mette a disposizione diversi canali di comunicazione tramite posta elettronica Ber
gestire richieste, incidenti e comunicazioni relative al Ranking Mach25 e alle attivita dell'organizzazione. Per
qualsiasi richiesta generale, dubbio amministrativo, questione disciplinare o comunicazione formale, squadre e
partecipanti possono scrivere a: contact@mach25gaming.com.

6.3.2 Questo canale costituisce il mezzo di comunicazione preferenziale e centralizzato, garantendo una

Eesti_one adeguata, tracciabilita delle comunicazioni e risposte conformi alle procedure interne di Mach25
aming.



