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REGLAMENTO
EQUIPOS GTPULPI 3

(Version 1.1)

La competicion por equipos del evento presencial de simracing #GTPulpi se disputara los dias
viernes 1de noviembre y sdbado 2 de noviembre en el espacio escénico de Pulpi(Almeria)y contara
con la presencia de los mejores equipos nacionales e internacionales del ranking de
Mach25Gaming en el videojuego Gran Turismo 7. Esta competicion sera el evento principal del
GTPulpi 2024.

1. PARTICIPACION

1.1Seleccion de participantes
1.1.1El maximo de equipos participantes sera de 24 equipos.

1.1.2 Los equipos participantes han sido seleccionados segun la clasificacion final del Ranking
Mach25 (temporada 23/24)y contactados previamente por Mach25Gaming.

1.1.3 Los clasificados en las 10 primeras posiciones del Ranking Mach25 acceden de forma directa
ala Ronda Final que estard compuesta de 14 equipos.

1.1.4 Los equipos clasificados entre la posicién 112y 242(14 equipos) del Ranking Mach25 acceden a
la Ronda Repesca.

1.1.6 En caso de que algun equipo renuncie a su plaza, la organizacion podria contactar al equipo o
alos equipos clasificados en las posiciones sucesivas en el ranking Mach25gaming.

1.1.6 Si fuera necesario, Mach25Gaming se reserva la posibilidad de invitar a algun equipo nacional

o internacional con la finalidad de cumplir obligaciones contractuales acordadas con los
patrocinadores o ausencias de ultima hora.

1.2 Composicion de los equipos participantes

1.2.1Los equipos deberan estar formados por un minimo de 3 personas (pilotos).
1.2.2 No existe limite maximo de inscripciones de pilotos por equipo.

1.2.3 Un piloto solo podra estar inscrito con un equipo.

1.2.4 No se permite la participacion de un piloto en dos equipos.

1.2.5 Todos los equipos deberan contar con un representante del equipo que sera el encargado de
comunicarse con la organizacion y los comisarios durante el evento.

1.2.5.1El representante del equipo podra participar como piloto en la competicion.

1.2.6 Todos los equipos participantes deberan tener, al menos, un integrante en el espacio
escénico de Pulpi antes de las 1lam (hora espafiola) del Viernes 1de noviembre.

1.3 Cuenta PSN de equipo participante

1.3.1 Todos los equipos participantes deberan disponer de una cuenta de PlayStation con el nombre
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de su equipo e introducirla en el simulador de conduccién que les sera asignado (sorteo) el viernes
dia 1de noviembre por la manana.

1.3.2 La cuenta del equipo debera incluir solo el nombre del equipo y no el nombre de un piloto del
equipo.

1.3.3 El nombre de la cuenta debera ser notificada a la organizacion antes del evento presencial.

1.3.4 Sera responsabilidad de los equipos participantes disponer en la cuenta del equipo de los
cochesy circuitos seleccionados para competir en cada una de las carreras.

1.3.5 Cualquier equipo que no disponga en su cuenta del vehiculo o del circuito requerido en cada
una de las carreras no podra participar en la carrera correspondiente.

1.3.6 La cuenta del equipo sera introducida en el puesto de simulacion asignado tras el sorteo de
los mismos que se realizara el 1de noviembre (horario de manana).

2. PREMIOS

2.1 Todos los pilotos de los equipos participantes recibiran de forma gratuita una sesién de
fotografia profesional (foto perfil, frontal, total + foto de equipo).

2.2 La sesion de fotos no es obligatoria y el coste esta asumido por Mach25Gaming.

2.3 La competicion por equipos tendra premios en metalico y trofeos (mow.club) que variarén en
funcién de la posicién final del equipo participante.

2.3.1Primer puesto: 1000€ + Trofeo
2.3.2 Sequndo puesto: 500€ + Trofeo
2.3.3 Tercer puesto: 300€ + Trofeo

2.4 Los premios en metalico estan sujetos a cambio bajo decision y responsabilidad de la
Diputacion de Almeria y/o de la organizacidn del evento.

2.5 Todos los equipos deberan firmar los documentos relativos al cobro de premios antes de iniciar
su participacion en la competicion y designar a un benefactor del pago.

2.6 Los premios estan sujetos aimpuestos que diste laley y llevan incluido el IVA.

2.7 La organizacion debera informar a todos los equipos que lo soliciten previamente sobre el
contenido de este documento a firmar.

2.8 Mach25Gaming y la Diputacion de Almeria se reservan el derecho de declarar desiertos los
premiso en metalicoy los trofeos.

3. FORMATO DE COMPETICION

La competicién estara compuesta de dos fases
- Primera fase: Repesca (14 equipos participantes).

- Sequnda fase: Final (14 equipos participantes).
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3.1Repesca

Larepesca estara compuesta de tres sesiones:
- Sesion 1: Clasificacion Repesca

- Sesion 2: Repesca 1

- Sesion 3: Repesca 2

3.1.1Clasificacion Repesca

3.1.1.1 La sesion de Clasificacion Repesca servira para determinar las posiciones de salida de la
sesion Repesca 1.

3.1.1.2 La Clasificacion Repesca solo podra ser disputada por un piloto del equipo.

3.1.1.3 No presentar aun piloto ala sesion supondra la salida desde la Ultima posicion en la Repesca
1. En caso de 2 0 mas equipos se sortearan las posiciones tras los equipos si presentados.

3.1.1.4 El horario de disputa de esta sesion sera el viernes 1 de noviembre en el turno de manana.

3.1.2 Repesca 1

La sesion Repesca 1 sera una carrera competitiva que tendra una duracion aproximada de 40
minutos. Las posiciones de salida de la sesion Repesca 1vendran determinadas por los resultados
de la sesidn Clasificacion Repesca.

3.1.2.1Seréa obligatoria la participacion de 3 pilotos del equipo durante el desarrollo de la carrera.

3.1.2.2 El equipo podra elegir sin restricciones que piloto inicia la carrera.

3.1.2.3 Las puntuaciones otorgadas a cada equipo dependeran de la posicion final de cada uno al
confirmarse los resultados.

3.1.2.3.1 No se otorgaran puntos de carrera ni de vuelta rapida a aquellos equipos que no hayan
completado la carrera.

3.1.2.3.2 Las puntuaciones que se otorgaran al finalizar cada carrera quedan recogidas en el
apartado Puntuaciones.

3.1.2.4 Las posiciones finales de carrera, sin contar la vuelta rapida, determinan el puesto de salida
en la Repesca 2.

3.1.2.5 Esta sesion esta prevista que se dispute en el primer turno competitivo de la sesién de tarde
del viernes 1de noviembre.

3.1.2.5.1 La hora de inicio podria variar de la facilitada por la organizacion. Sera obligacién de los
equipos participantes tener preparados a sus pilotos y adaptarse a cualquier situacion que pudiera
darse.

3.1.2.6.2 Esta sesion y todas las relativas a esta competicion se desarrollaran en el Espacio
Escénico de Pulpi. En casos de fuerza mayor se podria variar dicha localizacion.
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3.1.3 Repesca 2

La sesion Repesca 2 sera una carrera competitiva que tendra una duracion aproximada de 50
minutos. Las posiciones de salida de los participantes en la sesion Repesca 2 quedaran
determinadas por los resultados de cada equipo participante en la Repesca 1.

3.1.3.1 Sera obligatoria la participacién de 3 pilotos del equipo durante el desarrollo de la carrera.

3.1.3.2 No podra iniciar la carrera el mismo piloto que termino6 representando al equipo en la
Repescal.

3.1.3.3 Las puntuaciones otorgadas a cada equipo dependeran de la posicidn final de cada uno al
confirmarse los resultados.

3.1.3.4. No se otorgaran puntos de carrera ni de vuelta rapida a aquellos equipos que no hayan
completado la carrera.

3.1.3.5 Las puntuaciones quedaran recogidas en el apartado Puntuaciones.

3.1.3.6 Esta sesion esta prevista que se dispute en el ultimo turno competitivo de la sesion de tarde.
3.1.3.6.1 La hora de inicio podria variar de la facilitada por la organizacién. Sera obligacién de los
equipos participantes tener preparados a sus pilotos y adaptarse a cualquier situacion que pudiera
darse.

3.1.3.7 Los 4 equipos con mas puntos al completarse las sesiones de Repesca pasan a Final.

3.1.3.7.1En caso de empate a puntos entre dos 0 mas equipos el desempate sera favorable para el
que haya obtenido mas puntos en la Repesca 2.

3.1.3.7.2 En caso de mantenerse el empate se miraran resultados anteriores hasta llegar a la sesion
Clasificacion Repesca.

3.1.3.7.3 Los equipos clasificados de la Repesca a la Final seran notificados por la organizacion tan
pronto como los resultados estén confirmados.

3.2 Final

La final estara compuesta de tres sesiones
- Sesion 1: Clasificacion Final

- Sesion 2: Final 1

- Sesion 3: Final 2

3.2.1Clasificacion Final

3.2.1.1La sesion de Clasificacion Final servira para determinar las posiciones de salida de la sesién
Final 1.

3.2.1.2 La Clasificacion Final solo podra ser disputada por un piloto de los equipos clasificados
directamente como finalistas (TOP10 Ranking).

3.2.1.3 No presentar a un piloto ala sesién supondra la salida desde la Ultima posicidén en la Repesca
1. En caso de 2 0 mas equipos se sortearan las posiciones tras los equipos si presentados.
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3.2.1.4 El horario de disputa de esta sesion serd el viernes 1de noviembre en el turno de manana.

3.2.1.5 Los equipos clasificados para la Final desde la repesca no disputan esta clasificacién y
saldran en las posiciones de la 112 a la 142 segun su clasificacion en la repesca.

3.2.2Final 1

La sesion Final 1sera una carrera competitiva que tendra una duracion aproximada de 45 minutos.
Las posiciones de salida de la sesion Final 1 vendran determinadas por los resultados de la sesion
Clasificacion Final y las posiciones de los clasificados desde Repesca.

3.2.2.1 Sera obligatoria la participacion de 3 pilotos del equipo durante el desarrollo de la carrera
Final 1.

3.2.2.2 Los 14 participantes podran elegir sin restricciones que piloto inicia la carrera Final 1.

3.2.2.3 Las puntuaciones otorgadas a cada equipo dependeran de la posicion final de cada uno al
confirmarse los resultados.

3.2.2.3.1 No se otorgaran puntos de carrera ni de vuelta rapida a aquellos equipos que no hayan
completado la carrera.

3.2.2.3.2 Las puntuaciones quedan recogidas en el apartado Puntuaciones.

3.2.2.4 Las posiciones finales de carrera, sin contar la vueltarapida, determinan el puesto de salida
enlaFinal 2.

3.2.2.5 Esta sesion esta prevista que se dispute tras la competicion élite el sabado 2 de noviembre
(sesion de tarde).

3.2.2.5.1 La hora de inicio podria variar de la facilitada por la organizacion. Sera obligacion de los

equipos participantes tener preparados a sus pilotos y adaptarse a cualquier situacion que pudiera
darse.

3.2.3Final 2

La sesién Final 3 sera una carrera competitiva que tendra una duracion aproximada de 80 minutos.
Las posiciones de salida de la sesion Final 2 vendran determinadas por los resultados finales de la
sesion Final 1.

3.2.3.1 Sera obligatoria la participacion de 3 pilotos del equipo durante el desarrollo de la carrera
Final 2.

3.2.3.2 Los 14 participantes deberan iniciar la Final 2 con un piloto diferente al que termino la
carrera Final 1.

3.2.3.3 Las puntuaciones otorgadas a cada equipo dependeran de la posicion final de cada uno al
confirmarse los resultados.

3.2.3.3.1 No se otorgaran puntos de carrera ni de vuelta rapida a aquellos equipos que no hayan
completado la carrera.

3.2.3.3.2 Las puntuaciones quedan recogidas en el apartado Puntuaciones.

3.2.3.4 Esta sesion esta prevista que se dispute al finalizar la Final 1(sesion de tarde).
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3.2.3.5 Ningun equipo podra abandonar en su totalidad el espacio escénico entre la finalizacion de
laFinal 1y la Final 2.

3.2.3.5.1 La hora de inicio podria variar de la facilitada por la organizacion. Sera obligacion de los
equipos participantes tener preparados a sus pilotos y adaptarse a cualquier situacion que pudiera
darse.

3.2.4 Las posiciones finales de la competicién, a todos los efectos, quedaran determinadas por la
suma de puntos tras la disputa de las dos sesiones puntuables de la Final.

3.2.5 Los premiosy trofeos seran otorgados enrelacion a las posiciones finales confirmadas por la
organizacion tras la disputa de todas las sesiones de la Final.

4. PUNTUACIONES
4.1Repesca 1/ Final1

1?15 2212 3210 428 526 695 7?4 823 922 10°1 11e-14°0
Vuelta rapida de carrera: +1 pto

4.2 Repesca 2/ Final 2

1225 2918 3216 4214 5212 6210 7°8 896 995 1024 1103
1222 1321 1420

Vuelta rapida de carrera: +1 pto

5. CONFIGURACION SALA MULTIJUGADOR

5.1Ajustes generales

Modo de sala: Variable Privacidad de la sala: Solo amigos
Nombre de la sala: Por determinar (Host: garnata987)

Tipo de carrera: Carrera competitiva Maximo de jugadores en sala: 15/16
Inicio automatico: No

Ajustes del circuito
Circuito: Ver ajustes especificos N2 de vueltas: Ver ajustes especificos

Ajustes de tiempo/clima

Método de seleccion del clima: Tiempo predeterminado

Tiempo predeterminado: S14 Soleado con gran cantidad de nubes monzénicas
Modo mismas condiciones: No Hora del dia: Ver ajustes especificos
indice de velocidad de tiempo variable: Ver ajustes especificos
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Ajustes de carrera
Tipo de salida: Salida en parrilla con salida nula
Parrilla de salida: Primero los mas rapidos

B.o.P/ Modificaciones prohibidas: Si Opciones de los ajustes: Ninguna
Impulso: Desactivar Fuerza del rebufo: Real
Danos visibles: Si Danos mecénicos: Leves

indice de desgaste de los neumaticos: Ver ajustes especificos

indice de consumo de combustible: Ver ajustes especificos

Velocidad de repostaje: 3 Litro(s)/segundo  Combustible inicial: Por defecto

Agarre reducido fuera de pista: Real Tiempo de fin de carrera: 180 sequndo(s)
Nitro/Multiplicador del tiempo de uso del sistema de adelantamiento: Por defecto

Configuracion de normativas

Filtrar por categoria: Sin limite Limite de PR: Sin limite

Potencia maxima: Sin limite Peso minimo: Sin limite
Neumaticos disponibles: Ver ajustes especificos

Neumaticos disponibles: Ver ajustes especificos

Cambio obligatorio del tipo de neumaticos: Ninguno

Nitro: No se puede instalar Kart: No

Cambio de motor: Prohibido Piezas de tuning: Extremo e inferior

Ajuste de penalizaciones

Penalizacion por atajo: Débil Penalizacion choque contra el muro: Desactivada
Correqir la trayectoria tras choque contra el muro: Desactivado

Penalizacion por choque contra otro coche: No

Penalizacion por cruzar la linea al entrar y salir de boxes: Si

Fantasmas durante la carrera: Desactivada Reglas de las banderas: Si

Limitaciones de las opciones de conducciéon

Ayuda al contravolantear: Prohibido Gestidn de estabilidad (ASM): Prohibido
Asistencia para ajuste de trazada: Prohibido Control de traccion(TCS): Sin limite
Sistema anti bloqueo de frenos (ABS): Sin limite

Piloto automatico: Prohibido

5.1 Ajustes especificos

CLASIFICACION REPESCA Y FINAL (Modo clasificacién: 10 minutos (+180")

Coche: Corvette C70Gr.3 Circuito: Daytona Road Course
Horario: Tarde Velocidad del tiempo variable: x10
Desgaste neumaticos: x0 Consumo de combustible: x0

Tipo de neumaticos: Competicién Disponibles: Blandos
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REPESCA1

Coche: Corvette C70Gr.3
Horario: Tarde

Desgaste neumaticos: x7

Tipo de neumaticos: Competicién

REPESCA 2

Coche: Ferrari 458 Gr.4
Horario: Tarde

Desgaste neumaticos: x5

Tipo de neumaticos: Competicidn

FINAL1

Coche: 2&4 powered by RC213V
Horario: Tarde

Desgaste neumaticos: x11

Tipo de neumaticos: Competicién

FINAL 2

Coche: RUF RGT 4.2 16
Horario: Tarde

Desgaste neumaticos: x9

Tipo de neumaticos: Deportivos

Circuito: Daytona Road Course
Velocidad del tiempo variable: x3
Consumo de combustible: x5

Disponibles: Todos

Circuito: Autédromo de Interlagos
Velocidad del tiempo variable: x3
Consumo de combustible: x6

Disponibles: Todos

Circuito: Deep Forest Raceway Inverso
Velocidad del tiempo variable: x2
Consumo de combustible: x8

Disponibles: Todos

Circuito: Spa - Francorchamps 24h.
Velocidad del tiempo variable: x2
Consumo de combustible: x3

Disponibles: Todos

6.ACCIONES PREVIAS DE OBLIGADO CUMPLIMIENTO

6.1Briefing inicial

PULPI

|

Vueltas:23

Vueltas:31

Vueltas: 35

Vueltas:33

6.1.1Tendra lugar el viernes 1de noviembre a las 11lam (hora espanola) en la zona de gradas y

escenario del Espacio Escénico de Pulpi.

6.1.2 Es obligatoria la presencia de, al menos, un representante de cada equipo.

6.1.3 El representante del equipo debera disponer de los credenciales de la cuenta de PlayStation

que se introducird en el simulador asignado.

6.1.4 El representante del equipo debera disponer del listado definitivo de pilotos que participaran

en la competicion.

6.1.5 La no presencia de un representante del equipo, sin causa argumentada y justificada
previamente a la organizacion, supondra la descalificacion de la sesion de clasificacion
correspondiente a la ronda inicial de participacion del equipo.

6.1.6 Lo recogido en este documento, siempre que sea una norma clara y manifiesta a juicio de la
organizacion, tendrd mas peso que lo comentado en el briefing, salvo que la organizacion deje
recogido en el acta del briefing alguna correccion.
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6.2 Sorteo de simuladores de conduccion

6.2.1Se realizara una vez completado el briefing inicial.

6.2.2 El puesto asignado no se podra cambiar.

6.2.3 Se realizara un primer sorteo con los equipos participantes en la repesca.

6.2.4 El sequndo sorteo sera para los equipos clasificados para la final y para los cuatro puestos
que pasaran de la repesca.

6.2.5 La no presencia de, al menos, un representante del equipo en el sorteo hara que el equipo
correspondiente sea excluido del mismo.

6.3 Registro de cuentas
6.3.1Se efectuara antes del entrenamiento previo a la clasificacion.
6.3.2 Todos los equipos deberan introducir sus cuentas en el mismo momento.

6.3.3 El no registro de la cuenta en el simulador asignado veta la participacién del equipo en la
sesion correspondiente.

6.4 Entrenamiento previo

6.4.1Dara comienzo de que todos los equipos hayan registrado sus cuentas.
6.4.2 La duracion sera de 15 minutos.

6.4.3 Una vez completado se dara paso a la clasificacion.

6.4.4 El piloto que vaya a disputar la clasificacion debera ser el piloto que complete el periodo de
entrenamiento.

6.4.5No se podra cambiar de piloto una vez el comisario jefe haya dado por iniciada la clasificacion.

6.5 Documentos de participacion y premios

6.5.1 Todos los participantes deberan firmar, tras previa lectura, la documentacion relativa a la
participaciony premios para formar parte de la competicion.

6.5.2 Ladocumentacion a firmar estara a disposicion de todos aquellos representantes de los
equipos participantes que la soliciten previamente.

7. NORMATIVA

7.1 Normativa general

7.1.1No se podra hacer uso del boton START una vez se haya iniciado cualquier sesién de
clasificacion o carrera(incluida la salida).

7.1.2 Sera obligatorio realizar al menos 2 paradas en boxes durante la disputa de cualquier carrera
para garantizar la participacién de, al menos, 3 pilotos diferentes en cada una de ellas.
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7.1.2.1Sera obligatorio el cambio de piloto cada vez que se haga una entrada a boxes por parte de
un equipo.

7.1.2.2 Queda prohibido que un piloto repita participacion hasta que, al menos, 3 representantes
del equipo hayan participado en la carrera(siempre cumpliendo el punto 6.1.2.1)

7.1.2.3 Un piloto podra participar tantas veces como el equipo lo crea oportuno siempre que se
cumplanlos puntos 6.1.2,6.1.2.1y/0 6.1.2.2.

7.1.3 El incumplimiento del punto 6.1.1 serd penalizado con una suma de tiempo de 20" al tiempo
final de carrera del equipo infractor.

7.1.3.1Sera obligacion de los equipos participantes reclamarlo a los comisarios.

7.1.4 Elincumplimiento del punto 6.1.2 sera penalizado con una suma de tiempo de 60" al tiempo
final de carrera del equipo infractor.

7.1.5 Elincumplimiento de los puntos 6.1.2.1y/0 6.1.2.2 sera penalizado con una suma de tiempo de
30" al equipo infractor que se anadira a lo indicado en el punto 6.1.3 si fuera necesario.

7.1.6 El escenario solo podra estar ocupado por el piloto que esté compitiendo por cada equipo,
salvo en el momento previo y posterior al relevo.

7.1.7 Queda permitida la comunicacion por grupo de audio en PlayStation tanto con personas
inscritas en la competicion como no inscritas.

7.1.7.1 Sera responsabilidad de cada equipo tener configurado dicho audio con antelacién para no
incurrir en demoras.

7.1.7.2 La creacién de este grupo de audio no sera motivo justificado de retraso de inicio de
carrera o clasificacion.

7.1.8 Sera obligatorio disponer de una cuenta de PlayStation a nombre del equipo para participar.
7.1.9 Ningun equipo podra abandonar la sala de participacion de forma voluntaria.
7.1.9.1En caso de que un equipo quiera retirarse de una carrera lo hara entrando en boxes.

7.1.10 Las caidas por conexion de equipos participantes no serdn motivo de suspension de la
carrera.

7.1.10.1En caso de caida involuntaria de 4 0 mas equipos las puntuaciones finales de carrera seran
reducidas a la mitad.

7.1.11 En caso de caida de la sala se procedera de diferentes maneras en funcion del tiempo total
gue se haya disputado en cada carrera o clasificacion y siempre que se pueda reiniciar.

7.1.11.1Si ocurre en clasificacion se reiniciara sin importar la clasificacion de los equipos en el
momento de la caida.

7.1.11.2 Si ocurre en carrera se atendera de la siguiente manera:

7.1.11.2.1Repesca 1y Final 1

7.1.11.2.1.1Si se ha disputado menos de 30 minutos de carrera se reiniciara con los equipos en las
posiciones que estuvieran ocupando antes de la caida y se re calcularan las vueltas de carrera

(juicio de comisarios).

7.1.11.2.1.2 Si se ha disputado mas de 30 minutos de carrera se dara por concluida la carrera en las
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posiciones que cada equipo tuviera en el momento de la caida.

7.1.11.2.1.3 En caso de no poder verificarse una posicion, los participantes seran preguntados, de
persistir, se hara sorteo.

7.1.11.2.2 Repesca 2

7.1.11.2.2.1Si se ha disputado menos de 40 minutos de carrera se reiniciara con los equipos en las
posiciones que estuvieran ocupando antes de la caida y se re calcularan las vueltas de carrera
(juicio de comisarios).

7.1.11.2.2.2 Si se han disputado mas de 40 minutos de carrera se daré por concluida la carrera en
las posiciones que cada equipo tuviera en el momento de la caida.

7.1.11.2.2.3 En caso de no poder verificarse una posicion, los participantes seran preguntados, de
persistir, se hara sorteo.

7.1.11.2.3Final 2

7.1.11.2.3.1Si se ha disputado menos de 60 minutos de carrera se reiniciara con los equipos en las
posiciones que estuvieran ocupando antes de la caida y se re calcularan las vueltas de carrera
(juicio de comisarios).

7.1.11.2.3.2 Si se han disputado mas de 60 minutos de carrera se dara por concluida la carreraen
las posiciones que cada equipo tuviera en el momento de la caida.

7.1.11.2.3.3 En caso de no poder verificarse una posicion, los participantes seran preguntados, de
persistir, se hara sorteo.

7.2 Normativa de conducta
7.2.1 Queda prohibido cualquier acto de conducta impropio de una competicion deportiva.
7.2.2 Cualquier acto de indisciplina podra ser reclamado a los comisarios.

7.2.3 Los comisarios tendran libertad total para intervenir de oficio en cualquier acto o situacién
de indisciplina que pueda darse.

7.2.4 Seraresponsabilidad de los comisarios y la organizacion tomar las decisiones relativas en
términos de sancidn sobre cualquier acto de indisciplina.

8 RECLAMACIONES Y SANCIONES

8.1 Reclamaciones

8.1.1 Toda accion considerada impropia por parte de un equipo podra ser reclamada para la
evaluacion por parte de un equipo técnico (comisarios) compuesto por 5 integrantes de DAS
MOTORSPORTS.

8.1.2 Las reclamaciones se deberan hacer por parte del representante del equipo reclamante en el
modo y forma expresado por el equipo de comisarios en el briefing inicial.

8.2 Sanciones

8.2.1 Las sanciones se haran siguiendo la interpretacion de cada accién a juicio del equipo de
comisarios de la competicion.
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8.2.2 Se utilizard como referencia el codigo disciplinario de Mach25Gaming.

8.2.3 Parte de lo recogido en dicho codigo podria no tener efecto dado el caracter presencial de la
competicion.

8.2.4 Con su participacion todos los equipos se comprometen a aceptar las decisiones tomadas
por los comisarios.

8.2.5 El no acatar dichas decisiones podra suponer la expulsion de la competicion a presente y
futuro.

8.2.6 Las sanciones de tiempo se sumaran el tiempo total de carreray podrian afectar al resultado
final de carrera.

8.3 Cadigo disciplinario

8.3.1El codigo disciplinario recoge la tabla de sanciones por las que un piloto podria ser sancionado
durante la carrera, asi como el tiempo de dicha sancion o accion descalificante que los comisarios
podrian aplicar.

8.3.2 Estara a disposicion de todos los participantes en la web de Mach25Gaming acompanando a
este documento.

8.3.3 Es de obligado conocimiento su contenido para participar en la competicién.

9. DISENO DE COCHES

Todos los equipos deberan preparar un diseno para cada uno de los coches que se utilizaran
durante la competicion.

Los disenos de los coches no podran tener menciones a competiciones ajenas a Mach25Gaming, ni
lenguaje ofensivo o soez.

Todos los equipos deberan efectuar capturas de pantalla de PlayStation en las que se vea

claramente el disefo de cada coche y enviarlas al correo electronico contact@mach25gaming.
com antes del 1de octubre.

10. RETRANSMISION EN DIRECTO

La competicién sera retransmitida en directo (YouTube de Mach25Gaming) y contara con la
narracion de experimentados comentaristas.



